En tiempo real

Visuales y corporalidad en vivo

como proyecto de DCV



Carreras:

LICENCIATURA EN DISENO DE COMUNICACION VISUAL
LICENCIATURA EN DANZA CONTEMPORANEA
LICENCIATURA EN ARTE DIGITAL Y ELECTRONICO

Nombre de la unidad curricular:

En tiempo real. Visuales y corporalidad en vivo como proyecto de DCV

Caracter de la unidad curricular:

Optativa

Docente responsable:

Beatriz Fernandez Cordano (G3)

Equipo docente:
Fernanda Pineirda (G1), Vera Garat (G3), Carolina Barranguet (G1), Beatriz Fernandez Cordano
(G3)

Régimen de asistencia y aprobacion:
Es requisito cumplir con una asistencia igual o mayor al 85% de los encuentros. Se evaluari la

participacion y la realizacion de trabajos intermedios, asi como del trabajo final.

Créditos:

3

Horas totales:
45

Horas aula:
23 horas

Conocimientos previos recomendados:

Aprendizajes vinculados a los procesos proyectuales de Diseiio de Comunicacion Visual.



Objetivos:
Generales
- Conformar un espacio experimental y proyectual para el disefio y proceso de creacion de
visuales en dialogo con otros lenguajes escénicos: danza, musica, performance, iluminacion,
arte digital y electronico.
- Indagar metodologicamente en transposiciones de lenguajes para explorar en nuevas

logicas y tecnologias-ético-estéticas del cruce cuerpo-imagen.

Especificos:

- Explorar las posibilidades comunicacionales, técnicas y practicas de la operacion de
imégenes para la improvisacion en vivo.

- Incorporar conocimientos sobre creacion y armado de guion de proyectos visuales.

- Explorar softwares y hardware para la exploracion analogica y digital del juego en vivo con
imégenes en movimiento.

- Disefiar intervenciones espaciales a través de la luz, el video, el mapping, entre otros.

- Analizar las dimensiones performaticas y experienciales de los proyectos realizados, asi

como de antecedentes y referencias.

Contenidos:

Este espacio formativo propone un proceso proyectual para la generacion de contenido visual y su
manipulacién en tiempo real, en donde la imagen proyectada dialogue con el lenguaje sonoro,

luminico y corporal para la construccion de sentido en relacion con el espacio y la experiencia.

Exploraremos distintas maneras —digitales y anal6gicas— para la generacion de material que
permita un juego de improvisacion en tiempo real, produciendo didlogos multimediales tinicos.
Analizaremos modalidades para su ejecucién en vivo que, junto con el material generado,
produzcan estéticas para la espacialidad y experiencia escénica sensible. El vjing ha evolucionado
desde sus origenes en la década del 90, ganando versatilidad como performance visual en vivo que
complementa y acompaiia expresiones escénicas diversas: musica, danza, teatro, eventos, museos,

presentaciones, etc.

El trabajo con la imagen en movimiento interviniendo escenas supone una apertura a nuevos
soportes y desafios para el Disefio de Comunicacion Visual: el trabajo a gran escala, los didlogos
con el contexto, incluso una plataforma para la intervencion de la disciplina con nuevos horizontes

tecnolodgicos y espaciales.



Por otro lado, el trabajo desde lo corporal y la imagen ha tenido innumerables cruces en la historia
del arte siendo el cuerpo muchas veces imagen o materia del propio gesto artistico. En este curso
trabajaremos en la creacion de practicas que nos permitan pensar y generar transposiciones de
lenguajes para explorar nuevas logicas y tecnologias-ético-estéticas que desemboquen en el cruce
entre el cuerpo y la imagen. Se trabajaran practicas de relacién entre fisicalidad, imagen e
imaginacion para relegislar las condiciones desde donde crear. Ademas exploraremos las

performatividades que surjan de los proyectos desarrollados por los propios estudiantes.

A su vez, este taller cogestionado entre docentes de la LDCV y de otras carreras de FARTES, quiere
promover el nexo y aprovechar el cruce entre servicios: recursos, tradiciones académicas, formas de
pensar las practicas y producir acciones, incorporar aprendizajes desde la corporalidad y el diseno,

asi como vincular areas proyectuales y tecnologicas.

Organizaremos el taller en cuanto a trabajo y contenidos en tres areas: el proyecto, el disefio

material y la practica, para terminar con una apertura del proceso.

El proyecto

La oportunidad-situacion-problema a abordar, los objetivos-propositos.
Fusion y construccion de sentido.

Guion, temporalidad y ritmo.

Dialogos escénicos.

Diseno de material
Posibilidades técnicas, formatos, resoluciones y materialidades.
Contenido digital: Softwares Resolume, Tagtool, edicion de video, entre otros.

Contenido analogico: retroproyectores, ilustracion.

La practica: improvisacion y ejecucion del material generado
Performatividad en la imagen y en los cuerpos.
La escena: espacio, sonido, cuerpo, tiempo y luz.

La imagen en la escena: historia y concepcion de las visuales en vivo.

Metodologia de ensenanza:



El curso se transita cronol6gicamente, a través del recorrido por 77 preguntas estimulo:
1 ¢Qué imagen? 2 ¢Qué cuerpo? 3 ¢Qué escena? 4 ¢Qué materialidades? 5 éQué dice?

6 ¢Como se opera? 7 ¢CoOmo sigue?

Se proponen tres areas practico-tedricas (ver descripciéon en Contenidos), abordadas desde la
observacidn y la accién, que se vincularan de manera ciclica a partir de las preguntas que proponen

ejercicios de analisis, reflexion y creacion a lo largo de los encuentros.

Los ejercicios, disefiados a partir de las preguntas, recogen materiales sonoros, corporales,
plasticos, de imagen y textuales que se recuperan en el siguiente ejercicio y se vuelcan en la escena
del taller.

El cierre se proyecta en funcién de los emergentes del taller, buscando un formato de exposicion

publica que contemple la diversidad de propuestas.

Formas de evaluacién:
La evaluacion sera continua y se centrara en la participaciéon, compromiso y realizacion de los
ejercicios del curso, asi como en el cumplimiento de la realizaciéon y participacion en el trabajo

final.

Antecedente:
La primera edicién de “En tiempo real” se realizé6 como optativa en noviembre de 2023. La
experiencia contd con una bitacora digital de trabajo realizada junto con los estudiantes a partir de

cada pregunta estimulo que constituyo6 el curso.

Aqui se puede visitar:_https://www.en-tiempo-real.com/



https://www.en-tiempo-real.com/

SECUENCIA del CURSO
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“En tiempo real”

Disefio de material

Posibilidades técnicas, formatos, resoluciones, materialidad.
Contenido digital: Softwares Resolume y Tagtool y edicidn de video.
Contenido analdgico: Retroproyectores, ilustracion.

El proyecto
La escena: musica, espacio, cuerpo y luz. La practica: improvisacién y ejecucién del material generado

Historia y concepcién de las visuales en vivo Posibilidades técnicas en vivo.
Guidn, temporalidad y ritmo. Hard: i iti de salida;, proyector, retro y

\_/ controladoras MIDI
2 % 4 g La préctica: fusién y sentido

mézcars Proyecto de cierre: “3 minutos en tiempo real”.
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