Nombre del curso_ Técnicas de disefio para el dibujo de ilustracion de libros, la
poesia y la narrativa.

Tipo de curso_ Optativo y Electivo

Para estudiantes de una carrera en particular_ Son cursos para estudiantes de
todas las carreras de UDELAR

Docente responsable_ Daniel Tomasini

Equipo docente_ Daniel Tomasini y Beatriz Tobler
Modalidad del curso_ Presencial y virtual

Carga horaria total_ 75 hrs

Carga horaria de clases presencial o virtual_ 36 hrs
Carga horaria de trabajo del estudiante_ 39 hrs
Créditos_ 5

Frecuencia_ una vez por semana

Duracidon en meses_ 4 meses

Fecha de inicio_ 4 de agosto de 2024

Fecha de finalizaciéon_ 3 diciembre de 2024

Dia y horario de las instancias presenciales o virtuales_ lunes de 15:00 a 17:00
hrs

Curso para_ disponible al ASyA

Lugar donde se desarrollan las clases presenciales_ Juan A. Rodriguez 1472
esq. Brandzen

Cupo de estudiantes del Instituto de Musica (minimo y maximo)_ 10 minimo, 20
maximo

Cupo de estudiantes del Area Social y Artistica (minimo y maximo)_10 minimo,
20 maximo

Cupo de estudiantes de otros Servicios (minimo y maximo)_ 10 minimo, 20
maximo

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

El curso aborda la problematica del dibujo de ilustracion en el sentido de un género
de dibujo que debe conciliarse, desde el punto expresivo- plastico con los



argumentos narrativos propios de un texto, un poema o una cancion. Se trata de
vincular la metafora plastica con la metafora literaria. Para ello se instrumentan una
serie de técnicas de representacion.

Contenidos generales fundamentados y desarrollados

El contenido del curso abarca el problema de la representacién en seres humanos,
animales, paisajes, objetos y demas en funcién de los contenidos textuales a
efectos de realizar un dibujo (aqui se incluye también el término pintura )para que
justamente "ilustre" un texto literario , poema, o cancion con excelencia plastica. Se
trata de llegar a la imagen idonea, es decir, expresiva del texto, de modo que ambos
se complementen, El curso desarrollara técnicas de dibujo de ilustracion sobre la
base de la creacion personal. Desde una serie de ejercicios planificados, el
estudiante lograra alcanzar un dibujo original a partir de estrategias para disefiar
figuras humanas, animales, paisajes y objetos relacionados con los contenidos
narrativos.

Objetivos
Desarrollar habilidades de disefio en funcion de contenidos narrativos
Despertar y potenciar las condiciones creativas personales.

Desarrollar la potencialidad linguistica de las técnicas pictéricas empleadas para la
ilustracién

Desarrollar el sentido ludico.

Adquisicion del sentido de lo plastico desde los diferentes lenguajes y estrategias
visuales.

Desarrollar el sentido de sintesis visual.

Profundizar en aspectos conceptuales con relacion a la imagen-texto.

Desarrollo del curso

El curso se desarrollara en instancias presenciales - virtuales (hibrido) donde cada
clase representa un modulo que abarca aspectos técnicos y conceptuales sobre el
dibujo de ilustracion. Las clases son interactivas. Los temas del programa van
acompanados de una demostracion audiovisual previa a los ejercicios que se hacen
simultaneamente por parte del estudiante. El estudiante debera producir insumos en



su casa, ademas de comenzar a trabajar en la propia clase. Las clases tedricas,
también se desarrollaran compartiendo imagenes relativas a la tematica a abordar.
El curso abarcara dieciocho clases de dos horas de duracion en régimen de una vez
por semana donde se abordaran los temas del siguiente programa.

Programa
- Encuentros aleatorios primarios desde las manchas de color.
- Seleccion de textos. Conceptualizacién y sentido de la imagen en relacion al texto.

- Posibilidades compositivas. Eleccion del disefio de la imagen desde sus
componentes expresivos.

- Estudio del rostro y sus formas de representacion. El gesto y la expresion.
- Disefio anatomico y disefio sintético-estructural

- Cambio de edad y de sexo a partir de un mismo personaje.

- Formas de representacion de la indumentaria.

- Disefio de animales

- Técnicas de movimiento de un personaje.

- Creacion de espacios. Los puntos de vista.

- La escenografia.

- Ejercicios de grafismo automatico.

- El paisaje.

- Técnicas: los medios expresivos: acuarela, temperas, crayones, tintas, etc.
- El afiche y la llustracion.

- El color en la llustracion.

- Disefio de un juego de mesa

- Disefio de una agenda ilustrada.

- Disefio de un libro: tapas, paginas, tipografia. Encuadernacion basica.

Metodologia de trabajo

Las clases son hibridas, de caracter interactivo y ludico, promoviendo la Ensefanza
Activa. Los temas a investigar se plantean a partir de estrategias - ejercicios -



dirigidas a la libre interpretacién del estudiante. Se promovera la creatividad
personal, la investigacion de lenguajes y la potenciacion del valor plastico en las
creaciones. Se confrontaran conceptos derivados de los textos en relacién al
problema de representacién visual y grafica. Se promovera la utilizacion de los mas
variados recursos plasticos y matéricos.

Forma de evaluacion y aprobacion

Se aprobara el curso con la realizacién de un libro ilustrado, poemario, narrativa o
cancion con un minimo de 6 ilustraciones de los textos correspondientes.

El libro contendra una tapa a color con el titulo en una tipografia adecuada. Sera
ademas, presentado con la encuadernacion basica ensefiada. La carpeta completa,
que se deriva de dichos trabajos también sera un requisito de aprobacion, lo cual
demuestra que el estudiante ha seguido debidamente el curso. El requisito del 75%
del total de asistencias también es factor de aprobacion.

Destinatarios

Estudiantes de la UDELAR

Requisitos previos necesarios para cursar

ser estudiante universitario en actividad
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